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MATEMATIKA,  1. RAZRED

• Tema: aritmetika in 
algebra

• Sklop: naravna števila

• Cilj: štejejo, zapišejo in 
berejo števila do 10

• Dejavnost: štejem in 
nastavljam, oblikujem 
števila, lego stolp, lego 
mesto.





MATEMATIKA, 1. RAZRED

• Tema: aritmetika in algebra

• Sklop: naravna števila

• Cilj: štejejo, zapišejo in berejo 
števila do 10, primerjajo števila 
po velikosti, določijo predhodnik 
in naslednik danega števila, 
uredijo po velikosti množico 
naravnih števil.

• Sklop: logika in jezik

• Cilj: razporedi predmete glede na 
dano lastnost.

• Dejavnost: kdo bo pred in 
za menoj; več, manj je.





MATEMATIKA, 1. RAZRED

• Tema: aritmetika in 
algebra

• Sklop: računske 
operacije

• Cilj: seštevajo in 
odštevajo v množici 
naravnih števil do 10.

• Dejavnost: lego številski 
trak, lego seštevanje, 
lego odštevanje, lego 
stolp.





MATEMATIKA , 1. in 2. RAZRED

• Tema: druge vsebine

• Sklop: logika in jezik

• Cilj: razporejajo 
predmete po eni ali dveh  
lastnostih, odkrijejo in 
ubesedijo lastnost po 
kateri so predmeti 
razporejeni, ponazorijo 
razporeditev predmetov z 
različnimi prikazi.

• Dejavnost: lego tabele

• Tema: druge vsebine

• Sklop: matematični 
problemi in problemi z 
življ. situacijami

• Cilj: oblikujejo slikovne 
vzorce, prepoznavajo 
pravilo v vzorcu in ga 
nadaljujejo

• Dejavnost: vzorci



MATEMATIKA 2. RAZRED

• Tema: druge vsebine; 
obdelava podatkov

• Sklop: prikazi

• Cilj: nastavijo in 
preštejejo vse možne 
izide pri preprostih 
kombinatoričnih 
situacijah.

• Dejavnost: na koliko 
načinov lahko zložimo



MATEMATIKA 2. RAZRED

• Tema: geometrija in 
merjenje

• Sklop: transformacije

• Cilj: spoznajo in 
poiščejo simetrijo pri 
predmetih iz 
vsakdanjega življenje; 
prepoznajo in opišejo 
simetrične oblike

• Dejavnost: lego 
simetrije
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